Architektonicko-vytvarny navrh
Stala expozicia Mikulasa Galandu
legenda / la ganda / galanda
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Architektonicky navrh pre stalu expoziciu Mikulasa Galandu, s ktorym
prichadzame, pracuje s principom implementovaného obrazu do architektury,
s prizvukom na kresbu a grafické dielo.

Expozicia je parametrizovana na zaklade vystavnych potrieb
exponatu, doraz nie je kladeny na vystavnu architekturu, ale na sposob
vystavenia diela. V tomto pripade z in§talacnej architektury odstrariujeme
nadbytocné vrstvy materidlov a z vystavnych prvkov sa stava samostatny
ram a pasparta. Jednotlivé diela su zasadené do kaziet a kazetovych stien,
ktoré skryvaju homogeénny inStalacny a ramovy systém. Pre projekt je dblezita
bezprostrednost medzi divakom a dielami, bezpecnost zbierok a forma
expozicie s akcentom na prace na papieri.

Navrhujeme nové odsadené steny v jednotlivych miestnostiach, ktoré
vytvoria viac priestoru pre in§talacie, vdaka prekrytiu okien a nepotrebnych
priechodov. Stena nie je iba podkladom, ale stava sa vystavnou kazetou, ktora
prekryva inStalacné prvky. Stena ako pasparta, prepaja sklo, ram, paspartu,
dielo a podklad. Na mieru vytvorené drazky na kazdé individualne zasadené
dielo a instalacia zozadu steny zabezpecuju vysSiu ochranu zbierok. PoCitame
s antireflexnym sklom s UV filtrom a prachuvzdornym systémom.

Pracujeme s tmavym podkladom, ktory vytvara kontrast diel vocCi
indtalatnému systému. Nova stena nie je natreta farbou, ale pouzivame Ciernu
dosku priamo farbenu v materiali. Farebnost je zvolena z dévodu podg¢iarknutia
vystavenych grafik a kresieb a umoznuje vyniknut papieru.
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Miestnost C

V navrhovanom rie$eni narabame s moznostami intalacie diel v dvoch
hibkach v ramci steny. Davame va&si doraz na prezentaciu prac na papieri,
ktoré su inStalované zaroven so stenou, oproti malbam, ktoré su vsadené
hibSie. Sprievodneé texty, popisky a ilustracna grafika su priamo tlacené na
steny, ¢im sa stiera dalSia vrstva pridaného materialu.

V jednotlivych miestnostiach chceme pracovat s navstevnikom a prizyvat
ho bliZz8ie k stene, k skumaniu vystavy a hladaniu informacii. Predsadenie
steny a prekrytie priechodov ponuka skryty priestor, ktory je mozné vyuzit.
V miestnostiach B, C, D umiestnujeme Sufliky, vytvarame akysi Galandov
archiv, ktory pozyva navstevnikov nahliadnut do vystavy v novom pléne.

V Suflikoch st umiestnené citlivejsie diela, ktoré nemusia byt vystavené
permanentne, ale su viac chranené pred svetlom. Zarovern umozniuju
vystavit viac diel v ramci celej expozicie, a ponechavaju steny vzdusnejsie.

V miestnosti B (DAV) expoziciu dopifa navrh s tromi slichadlami
S0 zvukovou stopou prezentujucou danu dobu. Navrhujeme spolupracu
s lokalnou divadelnou scénou a nahratie tychto zvukov a hlasov hercami
z Martina. Tri sluchadla su ur¢ené pre tri tipy zvukov/hlasov: duch a zvuky
doby, zaznam Citania z Casopisu DAV a rozpravanie Galandu o sebe
v podani herca.

Do miestnosti C (FU-GA) ponukame video projekciu so sprievodnym
slovom a interpretaciou diel.

Ziva video projekcia kresby jednej z Galandovych neviest je
umiestnena v miestnosti D (FOLK). Video sa na stenu spusta pohybom
navstevnika, prichodom do miestnosti sa spusti animéacia a pévodny
Galandov namet sa vykresli.
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Materialy

Podlaha

V priestoroch galérie navrhujeme
odstranit laminatovu podlahu

a repasovat (vybrusit, nalakovat)
pdvodné drevené parkety.
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Miestnost A

Miestnost D

In§talaéné steny

Drevovlaknita MDF doska
strednej hustoty farbena priamo
v materidly (Cierna).

V priestore navrhujeme
vymalovat na svetlu bielu farbu.

Sklo

Navrhujeme pouzit galerijne sklo,
ktoré zarucCuje vysoku ochranu
exponatu a zaroven minimalne
vplyva na jeho farebnost

a plasticitu.

Miestnost B

Miestnost E
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Rozlozenie expozicie
Axonometria

Miestnost E

Miestnost D

FOLK
Miestnost F

GG
Galéria Galandu

Miestnost C

FU&GA M. G.

Miestnost B
DAV

Miestnost A
DOM

IE

Interaktivny prvok
Zvukove stopy

OFr

Interaktivny prvok
Analyza Galandovych diel

®

Interaktivny prvok
Animovana kresba

Vstup do expozicie

Dramaturgia architektury

Miestnost G
M. G.

Princip tmavych stien je postupne sa rozpinajuci,
diktuje rytmus a progres priestorom. Miestnost A
s jednym tmavym preklenenym portalom, je vstupnou Miestnost F
kaplnkou a uvodom do vystavy. Tmavée plochy GG

v nasledujucich miestnostiach pribudaju az po Galéria Galandu
salu E, ktora je novymi stenami cela obklopena.

V prechodovej chodbe F na chvilu vybocujeme

z principu vystavy, kde sa ponuka priestor na

kratkodobé vystavenie diel interpretujucich alebo

ingpirovanych Galandovym dielom. Linearny tok

vystavy uzatvara séla M.G. s artefaktmi a inventarom

autora, ktora predstavi autora ako ¢loveka

prostrednictvom jeho veci. Miestnost G (M.G.) je

taktiez interaktivna a navstevnici mézu nahliadnut do

Suflikov jeho stola alebo prezerat képie jeho listov.

Miestnost D
FOLK

Miestnost E
FEM
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Miestnost G

Vstup do expozicie

Miestnost C

Vrchny diela kazety

Predsadena
InStalacna stena

InStalacna kazeta sa sklada z dvoch
konstruk&nych vrstiev. Prva vrstva

je kotviaci systém pevne umiestneny

na stene. DalSiu vrstvu tvori samotna
vystavna kazeta s bezpecne ulozenym
dielom. Ochranu diela zaru¢uje skladba
vystavnej kazety, grafika sa nedotyka
ochranného skla s UV filtrom ani
podkladovej dosky. Od instalatného
systému je dielo oddelené PH neutralnym
papierom z oboch stran. Kazeta je
prachotesna, otvaratelna zo zadnej strany.

Svietenie expozicie

V expozicii navrhujeme pracovat

s klasickym galerijnym osvetlenim

4000K (neutralna biela), in§talovanym na
svetelnej rampe. Diela su svietené viac
bodovo ako plo$ne, ¢im je podporeny
princip kontrastov v expozicii, a toto
svietenie dopomaha vyniknut jednotlivym
dielam.

Al

Miestnost A
DOM grafika

Miestnost B
DAV

InStalacna
kazeta
Grafika

Galerijne sklo
s UV filtrom

odnimatelny
diel Sufiika

PH neutrainy
karton

kotviaca doska
umiestnena na stene

uzatvarajuca kazetu

Pasparta

Kotviaci systéem
joklova konstrukcia
30x30

uchyty
vystavnych

D panelov

vystavny panel

galerijne sklo s UV filtrom

nabytkarsky vysuv

poistna skrutka

InStalacna
kazeta
Kniha, obojstranny list

list &islo: 3/5



35555/ il 5838 53
IN

I

A3

3L F5 j5 5% LY 3L 5% \ / Y N X S % \\ / 3L K

Clenenie expozicie Rozlozenie Miestnost A =
jedotlivych stien
VvV expozicii
i )
Miestnost B
Vstup DAV
do expozicie
B B v
| V'T‘
E4
| | Rez A
PN . o - o
« > < { ) > < \ ) > < ) > < 2y ‘ Miestnost C
E3 E1l D3 - D1 C3 - C1 B3 - B1 A3 (X i FU&GA /
\ ] ] I Rez B
O
E2 D2 c2 B2 A2 a0
2 N2 N2 2 2

Pddorys 1:100

Rezopohlad A 1:100

Miestnost D
FOLK /

D1

Miestnost E
FEM

D3 D4

Rezopohlad B 1:100

g R [BY [%%

it 2R 1 2 g%

Miestnost G

M. G.
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Graficky dizajn pre expoziciu

Vystavna grafika

Citime dolezitost prace s textom v priestore, preto
su predpriprava, kvalitné zalomenie a spravne
zvolena velkost pisma, klu¢ové. Pripravené

texty su priamo aplikované na stenu (pévodnu

i novu) technologiou sietotlace alebo priamou UV
potlaCou. Na menSich kazetach je rovnako popiska
diela tlacena priamo. Praca s textom a popiskami
je minimalisticka, s vyuzitim pisma moderného
grotesk typu, font Maison Neue, z typografickej
dielne Milieu Grotesque.

FEM

Propagacna grafika
Lightmotivom propagacnych materidlov k vystave
sa stava obalka z ¢asopisu DAV s grafickym
symbolom vykricniku, ktory v texte nahradza
pismeno “L”. Vznika textovy logotyp, s ktorym
sa da dalej pracovat ako so znackou. Cierny
podklad je koreSpondujuci s tmavym podkladom
aplikovanym v priestore expozicie.

Grafika, vybrany font, a symboly
z Galandovej grafiky (vykri¢nik a i.) su pouzité
v aplikaciach na stenach vo vystavnych
miestnostiach.

RozSirena popiska Téma Popiska k dielu priamo
30pt 80pt na instalacnej kazete
20pt
Popiska k dielu priamo Hlavny text P
na inStalacnej stene 40pt
20pt

Nov4 stéla expozicia
Turéianskej Galérie v Martine

Otvarame!
26. Jun 2024 o 17:00
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Interakcia

Video projekcia na ingtalaénu stenu. Navrhujeme premietat
edukacné vided, ktoré graficky zanalyzuju a dovysvetlia vybrané
diela z expozicie formou inSpirovanou z dielne Slovakiana -
kulturne dedicstvo Slovenska
(https://www.youtube.com/watch?v=eQloiWiAHNQ).

Animacie
Laserovy projektor je inStalovany kolmo na instalacnu platformu.
Projekciou na tmavy podklad sa zvyraznia farby a Cierna farba
tak bude mat stéle hibku aj v nasvietenom priestore, pretoze
navrhujeme pouzit laserovy pr ojektor s vysokou svietivostou.
Zvukové stopy oM @ owee o= ¥ E O
Oproti beznym sluchadlam je nacuvadlo uzivatelsky . e

Mikulas Galanda, Na morskej plazi, 1933-1934

JeandUChéle a hyglenICky Udrzatel’nejéle. 889 zhliadnuti - 24. 8. 2017 o5 16 P NEPAGISAMI ) ZDIELAT & sTIAHNUT  §¢ KUP =+ uLozif ...

galanda

ZATISIE S POHAROM
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Mikulas Galanda, Z4tisie s poharom, 1929-1930
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